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O Portal dispõe de um sistema de autenticação, onde 

um utilizador registado poderá usufruir de um vasto 

conjunto de opções, que não estão disponíveis a um 

utilizador anónimo. 

O utilizador e a palavra-passe serão fornecidos pela 

escola. Deverão colocá-los na página de login e clicar 

em “Login" 

 

 

 

 

 

 

 

Após este registo o utilizador poderá usufruir de um conjunto de opções que o eCommunity oferece. O 

Encarregado de Educação tem acesso, de uma forma resumida, às faltas injustificadas/justificadas, às 

últimas notícias, ao horário, às informações do aluno, avaliações, matrículas, ePass, entre outras 

informações.  

Do lado esquerdo tem disponível um menu de navegação.  

↘ 

No capítulo “Acesso ao eCommunity” terá disponível 

informação adicional sobre o registo de conta do 

utilizador. 
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1. FUNCIONALIDADES EPASS 

 

O ePass é um dos menus disponibilizados pelo eCommunity onde poderá ter acesso às seguintes 

funcionalidades: 

 

1.1 REFEIÇÕES 
O utilizador selecionando a opção ‘Refeições’ terá acesso à marcação das mesmas. 

 



 

 

 

Manual eCommunity | ePass V.0 pág. 4 

DE QUE FORMA? 
 

1. Selecionar o botão ‘Nova Reserva’. 

 

2. Escolha o dia que pretende marcar a refeição, podendo visualizar o prato 

disponível. Por fim, guarde o procedimento que efetuou. 
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1.2. ACESSOS 
Consulta de registos de acessos do educando, entradas e saídas. Poderá colocar as datas 

entre que períodos pretende visualizar a informação.

 

       

1.3. CONTAS – CARTÃO 
Consulta de saldos de cartão, uma conta detalhada de todos os movimentos efetuados com 

o cartão. 
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2. ACESSO AO ECOMMUNITY 

O Portal dispõe de um sistema de autenticação, onde um utilizador 

registado poderá usufruir de um vasto conjunto de opções, que não 

estão disponíveis a um utilizador anónimo. 

O utilizador e a palavra-passe serão fornecidos pela escola. 

Após inserção dos dados será direcionado para a página da 

Codevision Account, para assim proceder com o registo e 

confirmação da conta no sistema de contas. 

 

Como é que se regista? 

Deverá preencher o campo email com endereço de email válido, 

campo número de telemóvel que não é obrigatório preencher, 

campo username/login alternativo que poderá preencher com o 

utilizador com que acede ao eCommunity e campo palavra-

passe que deverá ser a palavra-passe com que 

acede ao eCommunity (verificar dados com o colégio), aceitar os 

termos e condições e validar os dados clicando no botão 

vermelho do lado direito. 
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↘ 

Observações: 

Caso o browser sugira o preenchimento de algum dos campos, pedimos para que preencha o campo 

manualmente, sem aceitar a sugestão de preenchimento lançada pelo browser. O visto de validação surgirá 
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SEDE 

Rua Dr. Manuel José Oliveira Machado, 39 

4700-058 Braga 

LISBOA 

Rua Actriz Adelina Fernandes, 15B  

2795-005 Linda-a-Velha 

Lisboa 

 

CONTACTOS 
253 283 616  

913 018 658 

comercial@codevision.pt 

 
WWW.CODEVISION.PT 

bom trabalho. 

mailto:comercial@codevision.pt

